KRATKE UPUTE U SVEZI PISANJA ZAPISNIKA ZA NATJECANJA VOBENA U COMET SUSTAVU HNS-a

1. Uizborniku s lijeve strane odabrati Moja natjecanja.

2. Na sredini ekrana odabrati Ligu (kliknuti na redak Zeljene lige) te potom odabrati Zeljenu utakmicu (ispod popisa
utakmica se nalazi redni broj kola te se moze odabrati Zeljeno kolo).

3. Nakon §to se odabere Zeljena utakmica, na gornjem podizborniku se odabere "Utakmica™ te se klikne na tipku
"lzmijeni". Nakon toga se upidu suci i delegat u zadane kucice (klikne se na ikonu povecala te se od ponudenih sudaca
odabere delegirani sudac — moZe se u polje iznad imena upisati ime suca pa ¢e se u prozoru isfiltrirati Zeljeni sudac. Na
njega se klikne te ga sustav ubaci u zadano polje). Nakon §to se upiSu svi suci i delegat, klikne se na tipku "Spremi*.

4. U sljedecem koraku se na gornjem podizborniku odabere domadi klub te se klikne na tipku "lzmijeni" te se upisu
sluzbene osobe kluba (sve osobe se upisuju tipkovnicom, osim trenera koji se moze odabrati od ponudenih na
padajué¢em izborniku). Nakon upisa, klikne se na tipku "Spremi*'.

Nakon toga potrebno je izvrSiti upis igraca na sljede¢i nacin:

L

- s lijeve strane klikom na tipku "'Dostupni igraci” na ekranu se izlistaju dostupni igraci kluba. Lijevo od igraca se u kucicu
upiSe broj dresa, a desno od imena igraca se u kvadrati¢e postavi kvacica ovisno o tome kakav status ima igrac pred
utakmicu (P oznacava igraca u rezervi (postava), PP oznacava igraca u pocetnoj postavi, dok se slovom V oznaci vratar, a
slovom K kapetan.

- nakon §to se igrac oznaci, klikom na tipku sa strelicom (nalazi se gore desno iznad slova K) se igraci prebacuju na desnu
stranu ekrana, odnosno u Zapishik utakmice). MoZzemo oznaciti sve igrace i zajedno ih prebaciti u zapisnik ili se moze
svaki zasebno prebacivati, ili grupno po dva-tri igraca.

Nakon Sto su upisane osobe kluba i igrac¢i domaceg kluba u zapisnik, isti postupak se ponavlja i za gostujuci klub.

Da bi se upisali igraci u zapisnik, sluzbene osobe moraju biti spremljene (mora se zavrsiti postupak klikom na tipku
"Spremi*’).

5. Nakon §to zavrsi utakmica, sudac i delegat utakmice zapisnic¢aru dostave podatke o dogadajima s utakmice. Postupak
je takav da se na igraca klikne te se otvori prozor sa Zeljenim igracem. Na prozoru se odabere tip dogadaja (zamjena,
zgoditak, javna opomena ili iskljuc¢enje), upiSe se minuta dogadaja te se uz dodatno pojasnjenje (npr. razlog javne
opomene) klikom na tipku "Spremi" na dnu prozoru zabiljeZi navedeni dogadaj.

Preporuke:

a) Dobro je prvo upisati zamjene igraca (igra¢ ne moZe postici zgoditak dok ne ude u igru). Zamjena se zabiljeZi na
nacin da se klikne na igraca koji ulazi u igru, a onda se u prozoru izabere igrac koji izlazi te s upisom minute
spremi ovaj dogadaj.

b) Kod upisivanja javnih opomena, ukoliko ponudeni razlog ne odgovara stvarnoj situaciji, u prozorcic¢ ispod se
moZe upisati Zeljeni razlog.

Ukoliko je greSkom upisan krivi igra¢ u zapisnik, klikom na ikonicu koSa za smecée koja se nalazi desno od igraca se isti
moZe izbrisati. Ukoliko mu je ve¢ upisan neki dogadaj (zgoditak, zamjena..) treba prvo izbrisati dogadaj (klikom na igraca
se otvara prozor te se u njemu desno od upisanog dogadaja nalazi ikonica koSa za smece. Dogadaj se izbriSe i sve se
spremi na dnu ekrana klikom na tipku "Spremi*).

Ukoliko je doSlo do udaljavanja trenera, predstavnika kluba ili nekih drugih sluzbenih osoba, oni se upisuju u rubriku
incidenti (nalazi se ispod sluzbenih osoba pojedinog kluba).

6. Nakon §to se upiu svi dogadaji vezani za igrace, u gornjem podizborniku Utakmica klikne se na tipku "lzmijeni" te
delegat upiSe svoja zapaZanja u za to predviden prostor pri dnu ekrana te se stisne tipka "Spremi*.

7. Nakon upisanih svih potrebnih podataka, na podizborniku Utakmica klikne se na tipku Zapisnik te se u sko¢nom
prozoru otvori zapisnik utakmice koji se isprinta i potpiSe. Isti je postupak i za drugu stranu zapisnika, odnosno za
lzvjestaj. Klikne se na tipku Izvjestaj i navedeni se isprinta i potpise.



